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Bildbearbeitung mit GIMP

PC-Treff-Aidlingen




%,, Einleitung

 GNU Image Manipulation Programm

 GIMP 2.8 ist die zur Zeit neueste Version
dieses kostenlosen Bildbearbeitungs- und
Bildgestaltungsprogramms.

« GIMP lauft unter LINUX
MAC
WINDOWS

* Bei z.B. Ubuntu oder OpenSuse in den
Paketquellen erhaltlich und kann von dort
problemlos installiert werden.




« Hauptanwendung ist die Bildbearbeitung.

 Aber auch fur einfache VIDEOS mit dem
Animationspaket GAP geeignet.




%ﬁ Grundbegriffe der digitalen
TRer. Bildbearbeitung

 Auflosung:

gemessen in dpi (= dots per inch)
 Bildqualitat:

je hoher die Auflosung, umso hoher ist

die Qualitat. Aber umso grof3er ist die
Datel.

Umgekehrt bedeutet es, wird die
Auflosung reduziert, wird die Qualitat
herabgesetzt. Aulder man verkleinert
das Bild




%ﬂ Wichtigste Dateiformate unter GIMP

« XCF: das programmeigene Format

kann aber kaum von anderen Programmen
gelesen werden.

» Alphatransparent (Farbverlaufe von
Transparent nach deckend)

* Verlustfreie Kompression
- Ebenenfahig

Datel kann direkt gespeichert werden.




%,; Wichtigste Dateiformate unter GIMP

« PSD: Photoshop Document (kann von nahezu

allen anderen Bildbearbeitungsprogrammen gelesen
werden)

» Alphatransparent

» Keine Verlustfreie Kompression
Datei mit der hochsten Datenmenge

« Ebenenfahig

Datei kann mit ' EXPORTIEREN ALS'
gespeichert werden.




%ﬂ Wichtigste Dateiformate unter GIMP

 PNG: PORTABLE NETWORK GRAPHICS

 Alphatransparent
* Verlustfreie Kompression

» Kann von Webbrowsern dargestellit
werden

Datei kann mit 'EXPORTIEREN ALS'
gespeichert werden.




Wichtigste Dateiformate unter GIMP

« JPEG:

 Hohe, einstellbare verlustbehaftete
Kompression

« Kann von Webbrowsern dargestellt
werden

Datei kann mit ' EXPORTIEREN ALS'
gespeichert werden.




Wichtigste Dateiformate unter GIMP

* Weitere Dateiformate:
* GIF
* TIFF
 BMP
 PDF
 DNG

Dateien konnen mit 'EXPORTIEREN ALS'
gespeichert werden.




RAW Bildformat

 Bietet die hochste Bildqualitat (aber auch
die groldte Datenmenge).

Infos: Internet
Literatur: s. Vortrag von Ingolf

« Kann mit dem Programm UFRaw
bearbeitet werden.

* Nicht jede Kamera unterstutzt dieses
Format.
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Bearbeitungsmoglichkeiten

Es gibt 3 Moglichkeiten ein Bild zu
bearbeiten:

1) Das komplette Bild

2) Einen Bildausschnitt
mit Hilfe von Auswahlwerkzeugen

3) Arbeiten mit Ebenen




Bearbeitungsmodus: Gesamtbild




Bearbeitungsmodus: Gesamtbild

» Farben automatisch korrigieren

* Farben ---> Automatisch
Abgleichen
Weildabgleich
Farbverbesserung
HSV strecken
Kontrastspreizung
Normalisieren




Bearbeitungsmodus: Gesamtbild

» Farbe und Belichtung Korrigieren
— Tonwertkorrektur(Farben>Werte)

Farbwerte

Farbwerte anpassen —
test.jpg-2 ([tesk] (imporktierkt))

Einstellungen: =" g =
Kanal: IWert ﬂq_@al zuricksetzen | [=]| M=

Quellwerte | :a ba 1ISW 1 ROt

i ﬂ ‘ ‘I ‘ o Grun

S Blau

PAICERE 1,00 |z &l 255 |2

Zielwerke

FE (255 |2
Alle Kanale
|Automatisch| | & | | & | | & |

| [H] Diese Einstellungen als Kurven bearbeiten
& Vorschau

, HilFe | | Zuricksetzen || Abbrechen || OK




Bearbeitungsmodus: Gesamtbild

Wan oV e

LINU'K.

» Gradationskurve (Farben> Kurven)

Farbkurven korrigieren e
test.jpg-2 ([test] (importiert))
Einstellungen: | =4 L&
Kanal: Wert : | Kanal zuriicksetzen | [t |@
-
O
p—
p—
=
Z
I
Kurventyp: |(~Weich |
& Vorschau
Hilfe | Zuriicksetzen || Abbrechen || OK |

Kontrast steigern



Bearbeitungsmodus: Gesamtbild

» Farbton/Sattigung (Farben> Farbton)

Farbton/Sattigung

'E| Farbton / Helligkeit/ Sattigung anpassen
g A |
est.jpg-2 ([test] (importiert))

Einstellungen:[ 2 ] e @ .
Zu bearbeitende Primarfarbe auswahlen Alle Oder elnzelne
=
% «—  Farben auswihlbar
)Y oM IR
Alle]
- feXs ok:} |
OC
I
Uberlagern: -/ |Z

Gewdhlte Farbe bearbeiten

Farbton: & 0 |
Helligkeit: &} |I
Sattigung: 8 IZ
'Farbe zuriicksetzen |
& Vorschau

Hilfe | | Zuricksetzen || Abbrechen || OK




Bearbeitungsmodus: Gesamtbild

 Helligkeit/Kontrast (Farben> )

@ Helligkeit und Kontrast anpassen —
test.jpg-2 ([test] (importiert))

Einstellungen: ‘ : ] 9 &
Helligkeit, = |I ;
Kontrast: = | 0
1= Diese Einstellungen als Werte bearbeiten

& Vorschau

Hilfe || Zuricksetzen || Abbrechen | OK




Bearbeitungsmodus: Gesamtbild

* Unter den Menupunkten 'Farben' und 'Filter’
gibt es noch viele Moglichkeiten Bilder zu
verandern  epm—"

B-Farben, 1 Eber

ce.
s & &
Lo, WO

Werkzeuge Filter FX-Foundry Script-Fu

Farbabgleich ...

Farbton / Sattigung ...

Einfarben ...

Helligkeit / Kontrast ...

Schwellwert ...

Werte ...

Kurven ...

Posterisieren

Entsattigen ...

Invertieren

Wert umkehren

Automatisch . Abgleichen
Komponenten > Weilabgleich
Abbilden Farbverbesserung
Information > HSVstrecken
Einfirben .. Kontrastspreizung

MNormalisieren

Farbe zu Transparenz ...




Bearbeitungsmodus: Gesamtbild

* Die eben gezeigten Moglichkeiten reichen
eventuell aus, dass die Bilder so sind wie
man es sich wunscht.

* Wenn nicht kann man mit den folgenden
Werkzeugen die Bilder weiter optimieren.




Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt




%,, Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

ngux.

Der Werkzeugkasten:

Um Bereiche gezielt auswahlen zu konnen
werden Auswahlwerkzeuge benotigt. Diese
befinden sich im Werkzeugkasten

— ; Auswahlwerkzeuge
5 re eRechteck

oEllipse/ Kreis

el asso

e/auberstab

0 eFarbauswahl

eSchere

e\ordergrundfarbe

ePfad




%ﬁ Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

£C

~_ Bildausschnitt gezielt auswihlen
Mit Hilfe der Auswahlwerkzeuge lassen sich
Bildbereiche auswahlen.
Ein Bildausschnitt kann nur ausgewahlt werden, wenn
dieser vollkommen geschlossen ist. Dies ist bei den
Werkzeugen

LASSO; ZAUBERSTAB; SCHERE und PFAD

notig.

Geschlossen wird der Ausschnitt, wenn der letzte
Auswahlpunkt mit Doppelklick auf den Startpunkt
gesetzt wird.

Sind die Bereiche ausgewahlt konnen die vorher
genannten Bildverbesserungen (Farbanderungen,
Filter) darauf angewendet werden.



%p Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

Spezielle Bildbearbeitungswerkzeuge sind
in GIMP enthalten bzw mussen aus dem
Software Center hinzu geladen werden:

 Klonen ---> iIm Werkzeugkasten
enthalten

* Heilen --->im Werkzeugkasten
enthalten

* Filter — Verbessern — Rote Augen
entfernen

* Filter — Verbessern — Heal selection

aus dem Software Center: gimp-
plugin-registry
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%{5 Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

5
Linud w

Zuerst muss die Stelle gewahlt
werden, von der die
Bildinformation kommt. (mit
gedruckter Strg-Taste die Stelle
mit dem Mauszeiger
anklicken).Die Information wurde
aufgenommen. Jetzt auf die zu
korrigierende Stelle mit dem
Mauszeiger gehen und die linke
Maustaste drucken.

Mit gedruckter Maustaste kann
nun die schadhafte Stelle
ausgebessert werden.



%ﬂ Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

LENUK.

» Rote Augen entfernen

Filter ---> Verbessern ---> Rote Augen
entfernen

Es gibt noch die Moglichkeit mit der
Anwendung von Filtern Bilder zu verbessern.
Hierzu zahlt der Filter

'Rote Augen entfernen'.

Mit einem Auswahlwerkzeug die Pupillen
markieren und dann den Filter anwenden




Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

« Heal selection
Filter ---> Verbessern —-> Heal Selection

ee@8® 5

cht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter FX-Foundry Script-Fu

B-Farben, 1 Ebene) 4608x2592 - GIMF

Mudus:. Mo

=

Enlarge & sharpen... Verbessern sperre: & |
Entflackern ... Verzerren - T -

Alle Filter zuriicksetzen

Weichzeichnen

Erosion Sharpen Licht und Schatten
Flecken entfernen ... Rauschen
Heal selection... . Kanten finden

Allgemein

Kantenglattung Kombinieren
NL-Filker ... Kinstlerisch

Refocus... Dekoration

Rote Augen entfernen ... Abbilden

Scharfen ... Rende



%‘; Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

« Heal selection

Entspricht dem Klonen.
"8 Aber die Anderung erfolgt
~ automatisch.

0 \orgehensweise:

& Man wahlt mit einen
Auswahlwerkzeug den zu
andernden Bereich aus.
Durch drucken von ok wird
| 2 dieser automatisch mit der
- 2hher Umgebungsfarbe gefiillt



%p Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

5
Linud w

Bildausschnitt gezielt auswahlen
"8 Nach Farbauswanhl

- .wz=n o Hiermit lassen sich Bereiche
“amumacrn. . gezielt nach einer Farbe
2.7 auswahlen.
.l == &  Der Schwellwert gibt die
T - Farbahnlichkeit wieder. Je
e e * hoher dieser Wert eingestellt
e ———ird, umso groRer ist die
S §:\I‘garbanzahl die ausgewahlt

4 wird.




%, Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

LINU'K.

 Hellen

EE e ¥ Y
QAP L

Vorgehensweise wie beim
Klonen.

Im Gegensatz zum Klonen wird
die Umgebung der zu
reparierenden Stelle
mitberucksichtigt. D.h. Helligkeit
und Struktur wird ubernommen.
.1 ;5 Fur kleine Bildfehler eine schnelle
1 Reparaturmoglichkeit.

¥8| werkzeugeinstellungen

eilen

:1::1u5:I Normal

Pinsel
'.'i:i' |
|| 2. Hardness 050 | @

roke 7,00 : ) |

2
Seitenverhaltn 0,00 |80 3
0

3,00 | &1 =




Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

Bildausschnitt gezielt auswahlen

Das Pfadwerkzeug dient zum Herstellen

i Mit Pfad freier Formen und ist ein Werkzeug zum
konturgenauen Auswahlen von
e regelmaRig geformten Gegenstanden,
BAadiA dass genauer arbeitet als alle anderen
;; y ~ A A Auswahlwerkzeuge.
o [ ; Arbeiten mit Pfaden:

e { 1) Zuerst im Werkzeugfenster 'Pfad’
£ auswahlen.

oommes ——— 2)Den Bearbeitungsmodus auf 'Design'

) Verschieben (Alt)
B Polygonal

stellen.

3)'Polygonal’ auswahlen

Dann mit der Maus die Stellen anklicken
die Umrandet werden sollen(das
Schliel3en der Form nicht vergessen)

1
7-
B
0.
k



Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

Arbe ten m1t Pfaden

2l 1500 0y 11990 kg 1560 gy (2000, )y ) (2590 ) vy 130000y gy (35000 Ly 14000y g 14560, B | @
H @ & \ 9 g i, H}‘E B Sperre: &
/ @l 0‘3& =5 'é"' AN 3 | ;53__ = #§ [_]unbenannt
ol
B ACMNAS 7
/@ L& &R
“ o o
s (O] 7
rmll - a
[#5] werkzeugeinstellungen ® 7
Pfade 7
Bearbeitungsmodus 5
@® Design 87
() Bearbeiten (Strg) J
() verschieben (Alt) ]
[ Polygonal |
Auswahl aus Pfad | %
Pfad nachziehen | §f
T
=l
0
0]
?
ok
0]
2]
F
0
0]
T D -';—
i) & | 2804,0,2088,0 |px : |‘ 25 %‘li.‘ & Klicken und ziehen Sie, um die Anker zu verschieben (versuchen Sie Strg) Pl T w [ O]

Umrandung des Bildausschnittes mit dem
Werkzeug 'Pfad'.




%; Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

Arbeiten mit Pfaden

Der Vorteil mit Pfaden zu arbeiten ist:
® Pfad kann wahrend des Erzeugens noch
geandert werden
® Pfad kann gespeichert werden und fur
andere Bilder verwendet werden
®Form des Pfades kann im nach hinein
verandert werden. Die anderen Freiform
Werkzeuge nicht
®An einen Pfad kann ein Text gehangt
werden




Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

Arbeiten mit Pfaden

SE e MY &I Das Werkzeug Pfad
BEAEEE A auswahlen. Die

' g 'POLYGONAL' aktiv
Ll _:Eu—Do ) schalten und im Bild
i klicken. Es entsteht

ein Polygonzug.

Das Verschieben der
Stutzpunkte diese
anklicken und
= verschieben.

() Bearbeiten (Strg)
() Verschieben (Alt)

¥ Polygonal
AUSWBI“ aus F|aa |

PFad nachziehen

Loschen von Stutzpunkten: Umschalttaste
drucken und Punkt anklicken
Zufugen von Punkten:Linie anklicken




Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

Arbeiten mit Pfaden

[vo] werkzeugeinstellungen =

PFade
Bearbeitungsmodus

Um tangentiale Ubergange
an den Polygonzug zu
erzeugen den Haken bei
Polygonal entfernen und
'‘Bearbeiten’ anklicken.
Dann den Punkt anklicken
der bearbeitet werden soll.
Es erscheinen 2 Rechtecke.
Durch verschieben der
Rechtecke nach links oder
rechts wird der tangentiale
Ubergang erzeugt.

() Design
@ Bearbeiten (Strg)
) Verschieben (Alt)

[ | Polygonal
Auswahl aus Pfad

Pfad nachziehen

Auf diese Weise lassen sich Kurven erzeugen, die einer
nichtlinearen Form Folgen. Ebenso ist es moglich an diesen
Kurven - erzeugt durch Pfad- einen Text anzufugen




Bearbeitungsmodus: Bildausschnitt

Um durch die Anderungen entstehenden scharfen
Ubergadnge zu reduzieren bzw. ganz verschwinden
zu lassen, sind Pinsel notwendig, die ebenso im
Werkzeugkasten enthalten sind.

SR AP LB *Pinselauswahl:

B AE S A B i/ _ :

s A . s A es gll_ot eine Auswar_ll
& o von Pinselspitzen, die

e R = 5 = nach Form, Grofl3e und
Il wericsugeinstellingen 4 Deckkraft individuell
B ™ eingestellt werden und
peckkrart _100.0f mit einem Namen

Pinsel
® 2. H :
| ||2. Hardness 050 |

versehen gespeichert
werden konnen.

&Y

A

}:rﬁl‘ie 7,00 _

)

Seitenverhaltn i3 0,00 :

A

3,00

et




Bild mit Text versehen




%,; Bild mit Text versehen

oy Wik

—
Y
-

Aus dem Werkzeugkasten

Durch Doppelklick auf das Symbol

el im R erscheint eine leere Textbox in die
@A dD iR der Text geschrieben werden kann.
2 adx[a]le B )y .

/@28 8% Q In der Textbox konnen die

g Texteigenschaften wie Schriftart,

Schriftgrol3e, Schriftfarbe,
Schriftabstand geandert werden.
Auch nachtraglich.

Farbton/Sattigung

Dieses Werkzeug hat keine
Einstellungsmdglichkeiten.

Mit diesem Befehl wird ein horizontaler Text erzeugt




Bild mit Text versehen

Wie vorher schon erwahnt lassen sich Texte
auch an einer Kurve anbringen.

Hierzu werden Ebenen und Pfade benaotigt.
Deshalb wird zuerst das Arbeiten mit Ebenen
und Pfade erklart.




Arbeiten mit Ebenen




%,, Arbeiten mit Ebenen

* Ebenen kann man sich als Stapel von Folien
vorstellen, deren Lage im Stapel beliebig
geandert werden kann .

 Mit Ebenen lassen sich viele Effekte
darstellen.

1.Text an eine Kurve legen
2.Bild auf Bild / Bildausschnitt kopieren
3.Bild drehen

4.Mischverhaltnis zu darunterliegenden
Ebenen herstellen.

5.Und vieles vieles mehr




Arbeiten mit Ebenen

= &9 = Am Andockfenster kann man
| Modus: normal - in die einzelnen Bereiche

; (Ebene;Pfad...) schalten.

A Im Ebenenmpdus kgnn

o EEestpg  EDENEN dupthren, im
Stapel verschieben,
sichtbar/unsichtbar schalten,
Ebenen miteinander
verknupfen und vieles mehr.

In diesem Vortrag wird nur
auf die Punkte 1 bis 5 (s.
Seite 41) eingegangen.




Text an eine Kurve legen

1. im Dockfenster Ebene eine neue Ebene erzeugen
(rechte Maustaste: Ebene neu)

Diese wird spater fur die Farbfullung des Textes
benotigt. Wichtig ist, dass der Haken auf Transparent
steht. Ebene benennen.

2. im Werkzeugkasten den Knopf Text A anklicken,
eine Box erzeugen und den Text hineinschreiben. Ggf
die Schriftart,- grosse,- form auswahlen.Es wird
automatisch eine neue Ebene erzeugt.

3. ins Dockfenster Pfad wechseln, eine Kurve
erzeugen und diese wie vorher beschrieben in die
gewunschte Form bringen. Zu empfehlen ist die
Benennung dieses Pfades




Text an eine Kurve legen

4. zur Ebene mit dem Text
wechseln. Den kompletten
Text auswahlen, rechte
Maustaste und 'Text an
Pfad' auswahlen.

Der Text legt sich an den
vorher erzeugten Pfad.



Text an eine Kurve legen

D 8% 0 'Y 5 im Pfadfenster auf

i Sperre:| den erzeugten Pfad

@ [ leinneverer Klicken und im

@ [ |fuertext Kontexmenu 'Auswahl
aus Pfad'
anklicken.Zum
Ebenenfenster
wechseln, die Ebene
aktiv schalten in der der
Text steht und im Menu
'Bearbeiten’' den Punkt
'mit Vordergrundfarbe
fullen' auswahlen.




Wenn die Kurvenverlauf zu eng und die

Schrift zu grold wird kann dieser Effekt
auftreten.

Einzelne Buchstaben werden ungenau



%,, Arbeiten mit Ebenen

 Bild auf Bild/Bildausschnitt kopieren

Bild laden
mit BEARBEITEN> KOPIEREN das Bild
kopieren

mit BEARBEITEN>EINFUGEN ALS>NEUE
EBENE wird das Bild in die gewunschte Datel
kopiert.

Es wird eine 'schwebende Ebene' erzeugt, die
mit dem Werkzeugenkasten bearbeitet werden
kann.Verschieben,drehen, transformieren,

verzerren....

erst mit dem Befehl 'EBENE VERANKERN'
wird diese fixiert.

L




%, Arbeiten mit Ebenen

 Bild auf Bild/Bildausschnitt kopieren

die Vorgehensweise mit einem Bildausschnitt
Ist identisch.




Arbeiten mit Ebenen

» Anderung der Deckkraft einer Ebene

| g | Adl
M=)l 1irdh R

| Modus:| Normal 2 1 1
R |30|DD| (| S [ SRR |4qDD| I q' : i l - ‘] M It H I Ife d e r

. - Deckkraft lasst sich

|| et ein durchscheinendes
Bild erstellen




%@ Arbeiten mit Ebenen

* Bilder manipulieren

es lasst sich mit Hilfe der Auswahlwerkzeuge
Bereiche herausschneiden und mit Effekten neu
fullen. Der Himmel wurde herausgeschnitten und ist

jetzt transparent

—
Y
=




Arbeiten mit Ebenen

* Bilder manipulieren

Ce
:; llgL g
L W



Arbeiten mit Ebenen

NN CUENENENINCICINEEY  Streifen entfernen « wiederholen 2090,  ,,, 3500, ,,,, |pgoO,, ,,,, [4560,, | S 9w S| % re
@ e o [ ; »Streifen entfernen « erneut anzeigen lisrerne
SO A b ®E Zuletzt gedffnet [ Junbenannt
s o . =
RACKNACE / 0_: VAJLEI Frlttelriurucksetzen
4 eichzeichnen 4
a , B -
’4 2 & ® a0 5 Verbessern 4
@ o o] Verzerren »  Drehen und Driicken ...
-% ED j Licht und Schatten »  Einrollen...
5 - L 1 Rauschen »  Erase Every Other Row...
psrac gSns oty 2 Kanten finden »  Glass Displacement
Elliptische Auswahl ] Allgemein .
Modus: ¥ [T 3 G =
eanberig Aty 8; Kombinieren P IWarp ...
A . Kunstler\sch > Jalousie...
O Aus der Mitte aufziehen 9 DEEOEUOH 4 Lupen:FFektanwenden
il Abbilden »  Mosaik ...
["] Fest: | Seitenverhiltnis Al 25 L
: i Render »  Objektivfehler...
Aktuell | g Web »  Polarkoordinaten ...
Position: e s Animation »  Relief ...
|4100 a8 | Alpha als Logo . Verbiegen
GroRe: px 3| 7] Eg > Vgrsch\eben
524 :/{156 s 3’, Misc | Video ...
TR o Photo »  Wellen...
srverheben o Wert propagieren ...
| Keine HilFslinien | Python-Fu 4 Wind
Automatisch schrumpfen T: Sk”prU E Zacken
Sverein ) o Batch 4 :
‘ereinigung mitschrumpfen 8, Zeitungsdruck ...
1 Photo »
] GMIC...
Z]
51
0
0]
3]
0]
0
0] U
74( Y ¥ Qo
B & © @ px_: | 25% :|testjpg (149,0MB) F Tw e



Arbeiten mit Ebenen

* Arbeiten mit Filtern
Es gibt einige interessante Filter:

Lichteffekte: Filter =>Licht und Schatten
=>Lichteffekte

Filmstreifen: Filter=>Kombinieren=>
Filmstreifen

zum Ausprobieren: Filter=>Verbessern




 Weitere Informationen:
GIMP Handbuch (unter der Hilfefunktion)

Klaus Golker Fotobearbeitung und
Bildgestaltung mit GIMP 2.8 (dpunkt.verlag)

Freies Magazin  (Jan- Marz 2015) unter
ubuntuusers




Vielen Dank!
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